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ЭТО ВАЖНО! 

                    

       Компьютерная демонстрация 
физических явлений 
рассматривается не как замена 
реального физического 
демонстрационного опыта, а как его 
дополнение. 

            

 
 



ИСТОЧНИКИ МАТЕРИАЛА 

 CD диски мультимедийных курсов физики, 
энциклопедий или CD дисков-сборников 
электронных наглядных пособий по физике 
(фирмы «Кирилл и Мефодий », совместный диск 
«Образование» фирм 1С и «Дрофа», фирмы « 
Физикон ») 

 Материалы из различных Интернет-источников. 

 Материалы, созданные собственными руками 
или руками учеников школы – видеоролики, 
фрагменты художественных фильмов, 
отсканированные рисунки с различных печатных 
изданий. 



ЗНАЧЕНИЕ ПРИМЕНЕНИЯ 

КОМПЬЮТЕРНОГО ЭКСПЕРИМЕНТА 

         Задания творческого и исследовательского 
характера существенно повышают 
заинтересованность учащихся в изучении физики 
и являются дополнительным мотивирующим 
фактором. Компьютерные модели позволяют 
учащимся изменять начальные условия 
экспериментов и самостоятельно ставить 
различные виртуальные опыты. Такая 
интерактивность открывает перед ними огромные 
познавательные возможности, делая обучающихся 
не только наблюдателями, но и активными 
участниками экспериментов. 



ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ УРОКА: 

 «Виртуальная физическая лаборатория», 
выпущенная издательством «Дрофа», 
«Лабораторные работы по физике» 
предназначены для выполнения 
лабораторных работ 7-11 классов, 
предусмотренных школьной программой.  

 «Практикум по физике 7-11 класс» - 
содержит интерактивные модели, которые 
могут использоваться для проведения 
лабораторных работ, для наглядной 
демонстрации того или иного физического 
явления.  



ВИРТУАЛЬНАЯ ФИЗИЧЕСКАЯ 

ЛАБОРАТОРИЯ 













ПРАКТИКУМ ПО ФИЗИКЕ  

7-11 КЛАСС 



















ВМЕСТО ЭПИЛОГА 

          Школа будущего – это школа 
«информационного века».  Главным в ней 
становится освоение каждым учеником 
самостоятельного, собственного знания, 
овладение способностями творческого 
самовыражения.  

          Новые информационные технологии, 
мультимедийные продукты – это шаг к 
повышению качества обучения школьников и в 
конечном итоге к воспитанию новой личности – 
ответственной, знающей, способной решать 
новые задачи, быстро осваивать и эффективно 
использовать необходимые для этого знания.  


